Arbeiten mit dem Malprogramm PAINT

PAINT findest du bei Alle Programme – Zubehör - PAINT
Links oben siehst du die Werkzeuge.

Wenn du mit dem Cursor auf die Zeichen fährst, werden sie erklärt.

Probiere sie aus.

Suche den Pinsel.

Links unter den Zeichen erscheinen Punkte und Striche. Hier kannst du die Pinselstärke einstellen. Wähle einen dicken Pinsel.

Wenn du ein Element mit Farbe füllen möchtest, dann klicke auf den Farbeimer.

Klicke oben die Farbe an, mit der du malen möchtest.

Male zunächst ein großes Osterei auf dein Bild. Male ein Osternest darunter, in dem noch viele bunte Eier liegen. Das große Osterei hat gelbe und grüne Punkte und ist mit einer roten Schleife geschmückt. Das Nest liegt im grünen Gras. 
Willst du etwas verbessern, oder rückgängig machen?

Du hast zwei Möglichkeiten:

1. Gehe ganz oben auf Bearbeiten – Rückgängig

2. Benutze den Radierer

Speichere dein Bild im Tauschverzeichnis deiner Klasse und deinem Namen.      
  Viel Erfolg wünscht Frau Schmitt!

Erstellt von Frau Schmitt während der Fortbildung :“Ich lege los: Medienbildung in der GS“ am 04.02.2016 an der GS Wolfartsweier


